
Областное бюджетное образовательное учреждение 

«Школа-интернат № 2 им Г. А. Карманова» г. Курска 

 

 

 

 

 

 

 

 

МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА КВЕСТА 

«В гостях у дедушки Крылова!» 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

Авторы-составители: 

Шагаева М. Д.,  

педагог-библиотекарь 

 

 

 

 



Тема мероприятия: «В гостях у дедушки Крылова». 

Форма проведения: квест. 

Место проведения: актовый зал, коридор второго этажа школы, 8-й и 10-й 

кабинеты, библиотека, типография, спортивный зал. 

Участники: обучающиеся 5-8 классов.  

Цель: формирование читательского интереса и читательской 

компетентности, обобщение и систематизация знаний у обучающихся о басне 

как о литературном жанре и о баснях И. А. Крылова. 

Задачи: 

1) обобщить и закрепить знания о прочитанных произведениях И. А. 

Крылова 

2) развивать индивидуальные творческие способности, навыки 

читательской деятельности, умение работать в команде; 

3) воспитывать интерес к художественной литературе, любовь к 

книгам; 

Технологии, методы, используемые на мероприятии: игровые, 

развивающие технологии; наглядные, словесные методы, ИКТ. 

Оборудование: гаджеты, доступ к интернету, карточки с паролями, 

карточки с названиями и авторами произведений, надписи посланий, карточки с 

названиями станций, фото героев произведений. 

Оформление: объявление игры, листы с названиями станций, фото героев 

в коридоре школы. 

 

Подготовительная работа: 

1. Выбор темы и цели квеста. 

2. Подготовка концепции и стратегии игры. 

3. Составление примерного сценария квеста. 

4. Организация рабочей группы: учителей начальных классов, 

учителей- предметников, педагогов дополнительного образования. 

5.       Оформление помещений. 

 

 



Пояснительная записка 

Изменения, происходящие в современном обществе, требуют поиска 

педагогических технологий, способствующих индивидуальному развитию 

личности, творческой инициативы, выработке у обучающихся навыков 

самостоятельной навигации в информационных полях, формирования 

универсального умения разрешать проблемы, возникающие в жизни: как в 

профессиональной деятельности, так и в самоопределении, и в повседневной 

жизни. Это становится одной из задач современной школьной библиотеки. 

Новые информационные технологии, стремительно вошедшие в 

библиотечную деятельность, сделали ее более привлекательной для "цифрового" 

поколения пользователей, вывели библиотечно-информационную деятельность 

на качественно иной, более продуктивный уровень. Но задача библиотеки - 

привлечение обучающихся к чтению, при этом не изменилась, а лишь приобрела 

новую глубину и содержание, получила новый потенциал. Практика показывает, 

что современные дети лучше усваивают знания в процессе самостоятельного 

добывания и систематизирования новой информации. Одним из возможных 

решений данной проблемы является технология квеста. Использование квестов 

способствует воспитанию и развитию качеств личности, отвечающих 

требованию информационного общества. Квест – игры - новый вектор 

эффективной библиотечной работы, в основе которой лежат современные 

формы исследовательской деятельности обучающихся. Совместное обучение, 

взаимодействие и развитие позволяет детям, имеющим ОВЗ, уверенно 

чувствовать себя в команде, развивать необходимые знания, умения и навыки. 

Квест «В гостях у дедушки Крылова» был организован и проведен на базе 

информационно-библиотечного центра и приурочен к юбилею великого 

русского баснописца И. А. Крылова. В игре принимали участие обучающиеся 5-

7 классов.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Этапы квеста 

1) Этап «Картинная галерея» 

2) Этап «Код да Винчи» 

3) Этап «Литературная мозаика» 

4) Этап «Смелость города берет» 

5) Этап «Чтение – лучшее учение» 

6) Этап «Творческая мастерская» 

 

Сценарий квеста 

«В гостях у дедушки Крылова» 

Ход игры. 

Ведущий. Добрый день, ребята! Сегодня мы собрались с вами чтобы 

поиграть в квест. Как вы уже знаете, квест – это приключенческая игра, а значит 

вас ждут увлекательные приключения с решением головоломок и разгадыванием 

тайн. Прежде чем начать игру, давайте разделимся на команды, сыграв в игру.  

Дети собирают пазлы с изображением героев из произведения Дж. Роулинг. 

(Гарри и Гермиона). 

Тема квеста связана с юбилеем великого русского баснописца И. А. 

Крылова. В этом году мы отмечаем 250-летие со дня рождения И. А. У нас есть 

две команды. 1) Крыловцы          2) О. крыленные. 

Девизы: 

Мы, «Крыловцы», не простые,  

Мы ребята удалые!  

Любим басни мы читать –  

Ведь хотим мы лучше стать!  

Но вы сильно не кричите,  

Лучше слушать нас спешите.  

И в здоровом, бодром смехе 

Помогите нам в успехе! 

______________________________________ 



Мы- Окрыленные! 

Мы хоть и не птицы, 

Но нам есть чем гордиться. 

С баснями Крылова мы часто встречаемся, 

В нашей игре победить постараемся! 

А теперь внимание на экран. Перед вами высказывание великого русского 

писателя, литературного критика XIX века В. Г. Белинского об И. А. Крылове: 

«Слава _________все будет расти и пышнее _________ до тех пор, пока не 

_________ звучный и ________ язык в ________ великого и могучего народа 

__________». (Крылова, расти, расцветать, умолкнет, богатый, устах, 

русского) 

Вы видите, что некоторые слова отсутствуют. Ваша задача восстановить эту 

фразу, используя различные подсказки. Будьте внимательны! Капитанов я прошу 

подойти ко мне и взять тексты и конверты с заданиями для первого испытания.  

Задание в конверте: найдите по описаниям 3 иллюстрации из известных 

басен Крылова, расклеенные в коридоре 2 этажа. На обратной стороне 

каждого изображения будет часть слова. Составьте из частей ключевое слово 

и узнаете дальнейший путь следования. 

1. «Картинная галерея».   

1) Мартышка, в Зеркале увидя образ свой, 

Тихохонько Медведя толк ногой: 

"Смотри-ка, - говорит, - кум милый мой! 

Что это там за рожа? 

Какие у нее ужимки и прыжки! 

Я удавилась бы с тоски, 

Когда бы на нее хоть чуть была похожа. 

А ведь, признайся, есть 

Из кумушек моих таких кривляк пять-шесть: 

2) По улицам Слона водили, 

Как видно, напоказ. 

Известно, что Слоны в диковинку у нас, 

Так за Слоном толпы зевак ходили. 

Отколе ни возьмись, навстречу Моська им. 

Увидевши Слона, ну на него метаться, 

И лаять, и визжать, и рваться; 

Ну так и лезет в драку с ним. 

"Соседка, перестань срамиться, - 



Ей Шавка говорит, - тебе ли со Слоном возиться? 

Смотри, уж ты хрипишь, а он себе идет 

Вперед 

3) Проказница-Мартышка, Осел, Козел да косолапый Мишка 

Затеяли сыграть Квартет. 

Достали нот, баса, альта, две скрипки 

И сели на лужок под липки - 

Пленять своим искусством свет. Ключевое слово (название станции) 

2. Код да Винчи. Здравствуйте ребята! Вы попали на испытание код да 

Винчи.  Великий Леонардо да Винчи зашифровал героев басен Ивана 

Андреевича. Среди буквенной путаницы найдите как можно больше героев. 

Только после этого можете открыть конверт и узнать куда следовать дальше.  

  
ЙЦУКЕНГШЩЗМАРТЫШКАХЪФФЫВАПРОЛСЛОНДЖЭЯЧСМИТМОСЬКАБЮ

ЙЦУКЕНГКОЗЁЛШЩЗХЪФЫВАПСОЛОВЕЙРОЛДЖЭЯЧРПТИУМТВЕНКАТАНОВИТТ

КРЫЛОВЫНСКИЙЕНГШЩЗХЪФЫСВИНЬЯВАПРОЛДЖЭЯЕРЁМИНЧСМИТБРОГЩК

ВАРТЕТТОВЙЦУКЕНГШЩУГРОШИТКСТРЕКОЗАДЛОНЕМАВКПРРИОРТОАВБЛРЕР

ШОВОЛТЬЬПРНАВЫМУРАВЕЙООРЛАПИРТАК  

 

Мартышка, Слон, Моська, Козел, Соловей, Крылов, Свинья, Квартет, 

Стрекоза, Муравей. Молодцы, справились! Вы получаете первое слово и 

подсказку в конверте. 

 

Идите по стрелкам только того цвета, синонимом которого является 

цвет в названии произведения А. Грина «Алые паруса» красный 

Дети приходят в кабинет № 8. На доске написано: «Ищите подсказку в 

кабинете» 

под партой спрятана часть слова и подсказка: чтобы найти следующую 

часть слова откройте дверь напротив кабинета, в котором вы находитесь. 

(Компьютер) 

3. Литературная мозаика. (на столе конверт): добрый день, 

уважаемые участники квеста! Вы пришли на этап «Литературный винегрет». 

Почитайте отрывок из басни и вставьте пропущенные по смыслу слова. Если 

вы правильно вставили слова, то по выделенным буквам сможете составить 

пароль-подсказку куда идти дальше. Лавка. (читающая школа)  

Вороне где-то ___________ послал кусочек сыру; 

На ель Ворона взгромоздясь, 

Позавтракать-было совсем уж собралась, 

Да _________________, а сыр во рту держала. 

На ту беду Лиса близехонько бежала; 

Вдруг сырный дух Лису остановил: 

Лисица видит сыр,— Лисицу сыр пленил. 

_______________ к дереву на цыпочках подходит; 



Вертит хвостом, с Вороны глаз не сводит, 

И говорит так __________, чуть дыша: 

«Голубушка, как хороша! 

Ну что за ____________, что за глазки! 

Рассказывать, так, _________, сказки! (бог позадумалась Плутовка сладко 

шейка право) 

В коридоре под лавочкой участники  находят следующее слово и подсказку 

для этапа. Конверт: вы нашли еще одно слово, теперь вам нужно определить 

дальнейший путь следования. В коридоре под различными предметами, на стене 

вы найдете буквы. Составив из них слово отправитесь на испытание. 

(СПОРТЗАЛ) 

4. Смелость города берет. 

Здравствуйте ребята, чтобы получить следующее слово и отправится на 

испытание вы должны дротиками выбить шары и угадать басню по строчке. За 

каждый правильный ответ вы получите по букве. 

1)  «Чтоб музыкантом быть, так надобно уменье…» («Квартет») Ч 

2) «У сильного всегда бессильный виноват…» («Волк и ягнёнок») Т 

3) «А Васька слушает да ест…» («Кот и Повар») Е 

4) «А Ларчик просто открывался…» («Ларчик») Н 

5) «Когда в товарищах согласья нет, на лад их дело не пойдёт…» 

(«Лебедь, Щука и Рак») И 

6) «И в сердце льстец всегда отыщет уголок…» («Ворона и Лисица») Е 

Дети выбивают шары, отвечают на вопросы и получают ключевое 

слово ЧТЕНИЕ.  

5. Чтение – вот лучшее учение. Дети находят конверт на столе: 

подсказка для вас спрятана в месте, без которого не может существовать 

библиотека. Разгадав кроссворд, вы получите ключевое слово. (КАТАЛОГ) 

 

1) В каком городе родился Иван Андреевич? 

2) Краткий стихотворный или прозаический рассказ нравоучительного 

характера, имеющий иносказательный аллегорический смысл это ... . 

3) Назовите героя басни «Квартет», который пропущен: Осел, Козел, 

………….., Мишка.) 

4) «Кумушка, мне странно это: 

Да работала ль ты в лето?», - сказал ………. . 

5) Нравоучительный вывод – это ….. . 

6) Кого «по улицам водили, как будто напоказ»? 

7) Какое наследство от отца получил Крылов? 

 

 



 В каталоге дети находят слово и подсказку: переведите на русский язык 

следующее словосочетание и узнаете куда идти дальше – meeting room – 

актовый зал. Получают следующее слово. 

6. Творческая мастерская. Игра «Стихоплеты». Перед вами отрывки 

из басен Крылова. Ребята, вам необходимо выяснить, фрагменты каких 

произведений составляют этот текст. 

Текст для первой команды: 

Однажды Лебедь, Рак и Щука, 

Проказница Мартышка, 

Осел, Козел 

Да косолапый Мишка 

Везти с поклажей воз взялись. 

И вместе трое все в него впряглись. 

Достали ноты, баса, альта, две Скрипки - 

И сели на лужок под липки,- 

Пленять своим искусством свет. 

Когда в товарищах согласья нет, 

На лад их дело не пойдет. 

Запели молодцы, кто в лес, кто по дрова, 

И у кого что силы стало, 

В ушах у гостя затрещало -  

И закружилась голова. 

Вот пуще прежнего пошли у них разборы 

И споры, 

Кому и как сидеть. 

Случилось соловью на шум их прилететь. 

«Изрядно,- говорит,- сказать несложно,  

Тебя без скуки слушать можно». 

(Басни: «Лебедь, Щука и Рак», «Квартет», «Осел и Соловей», 

«Музыканты».) 

Текст для второй команды: 



По улицам Слона водили, 

Как видно, напоказ. 

Известно, что Слоны в диковинку у нас, 

Так за Слоном толпы зевак ходили. 

Бегут: иной с дубьем, 

Иной с ружьем. 

"Огня! - кричат, - огня!" 

Пришли с огнем. 

Отколе ни возьмись, навстречу … 

Ягненок в жаркий день зашел к ручью напиться: 

Пустился он 

В переговоры 

И начал так: "Друзья! к чему весь этот шум? 

Я, ваш старинный сват и кум, 

Пришел мириться к вам, совсем не ради ссоры; 

Забудем прошлое, уставим общий лад! 

Тут бедный Фока мой, 

Схватя в охапку 

Кушак и шапку, 

Скорей без памяти домой - 

И с той поры к Демьяну ни ногой. 

(«Слон и Моська», «Волк на псарне», «Волк и ягненок», «Демьянова 

уха» ) 

А  сейчас мы посмотрим, кто из команд годится в музыканты, а кто нет. Я 

вам раздаю музыкальные инструменты: 

- Карамбасы /Металлические банки с фасолинами /; 

- Брямс / две старые крышки от кастрюль/; 

- Труля – ля-ля /свистулька/; 

- Бум – бум /Перевёрнутое пустое металлическое ведро/. 

Ваша задача на этих инструментах сыграть мелодию песни: 1 команда- «В 

траве сидел кузнечик». 2 команда- « Жили у бабуси два весёлых гуся». 



 

Решите пример: 6+15:3=11 кабинет. 

7. На доске написано задание: Ищите последнее слово в этом кабинете.  

(дети находят конверт под партой, в нем слово и последнее задание: «Соберите 

фразу, сфотографируйте и отправьте по номеру 89081207171, не забудьте указать 

название команды.) 

 

Награждение команд. 


